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1. Crearea unui site

1.1.  Etapele realizarii site-ului
Planificarea site-ului contine urmatoarele etape:
¢ Stabilirea audientei
* Stabilirea scopului
* Definirea obiectivelor
* Colectarea informatiilor despre subiectul prezentat
* Stabilirea specificatiilor

* Stabilirea modului de prezentare

)
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Stabilirea Stabilirea Obiective
audientei scopului

Colectare Specificatii Prezentare
informatii

Design-ul site-ului

Odata parcursad etapa de planificare, avand clare audienta, scopul, obiectivele si specificatiile site-
ului, se trece la etapa de creare efectiva.

In faza de concepere a designului principalul obiectiv este si credm un aspect atractiv si si oferim
vizitatorului site-ului un sentiment de satisfactie, pe masura ce acesta parcurge paginile. Designul
unui site trebuie sa echilibreze performantele browserului, cu estetica si functionalitatea site-ului. In
etapa de design sunt luate deciziile de ordin practic care vor conduce la indeplinirea obiectivelor
stabilite: cate imagini sau elemente grafice vom include in pagind, cat de mult text vor contine

paginile, ce texte sau imagini vor fi folosite drept legaturi.



Antet Site

Meniu

Continut

Implementarea site-ului

Aceasta etapa reprezinta introducerea textului in pagini, crearea navigatiei in site, crearea legaturilor
intre pagini, crearea diferitelor formulare si procesarea rezultatelor acestora.

In aceasta etapa se face si traducerea site-ului in diferitele limbi in care va fi acesta disponibil. toate
elementele grafice ale site-ului se definitiveaza, toate pozele sunt puse la locul lor, galeriile de poze

sunt create, filmele si alte elemente sunt puse in pagina.

Testarea site-ului

Etapa de design a site-ului se desfasoara in stransd legatura cu cea de implementare, de scriere a
codului HTML pentru paginile care fac parte din site. Totusi, procesul de creare a site-ului nu se
poate considera incheiat In momentul finalizarii tuturor documentelor HTML care il formeaza.
Urmeazd o etapa adesea tratatd oarecum superficial, desi, ca si celelalte, este esentiald pentru
construirea unui site de calitate: etapa de testare.

Etapa de testare consta in corectarea tuturor greselilor ortografice si gramaticale, testarea tuturor
legaturilor dintre paginile site-ului si verificarea validitatii codului HTML pentru o mai buna

indexare de motoarele de cautare.

Publicarea site-ului
In cadrul acestei etape site-ul este inscris pe motoarele de cdutare pentru cd acestea sa il analizeze si

sa 1l introduca 1n rezultatele cautarilor.



Optimizarea pentru motoarele de cautare

Ideea este destul de simpld, cu cat vor fi mai multi vizitatori pe site, cu atat produsele/serviciile
promovate vor fi vizualizate de mai multi potentiali clienti. Optimizarea pentru motoarele de cautare
reprezintd identificarea cuvintelor cheie pentru obiectul de activitate al site-ului si suitd de modificari
facute site-ului pentru a ajunge in pozitii de top pe motoarele de cdutare astfel incat acesta sa
primeascd mai multi vizitatori.

Nu este suficient ca un site sd se afle pe internet pentru a fi gasit de catre vizitatori, el trebuie sa fie

usor de gasit de catre acestia. De asemenea vizitatorii trebuie sa se afle in publicul tinta a site-ului.

1.2.  Crearea si editarea unei pagini web

1.2.1. Alegerea programului de editare

Exista o multitudine de programe pe care le putem folosi la crearea paginilor web.

Editoarele de text sunt cele mai simple editoare care permit crearea si salvarea fisierelor fara coduri
de formatare ascunse, care pot afecta modul de afisare a unei pagini web in browser.

Editoarele specializate HTML le permit utilizatorilor sa creeze documente web intr-un mod rapid si
usor si, prin urmare, foarte eficient, doar prin apdsarea catorva butoane sau prin apelarea céatorva
functii predefinite. In loc de a scrie de mana codul sursa HTML, aceste programe genereaza ele
insele acest cod. Chiar si in acest caz este necesard cunoasterea limbajul HTML pentru a putea edita

codul si a inlatura eventualele neajunsuri din documentele web.

Notepad++

Acesta este un editor gratuit de cod-sursa care suporta mai multe limbaje de programare si ruleaza
sub Windows. Ofera facilitati precum Syntax Highlighting, stiluri personalizate, editare simultana a
mai multor fisiere, multiview si bookmarks. Acest produs este sub licenta GPL (General Public

License). Programul poate fi gasit la adresa http://notepad-plus.sourceforge.net.

Datorita folosirii unor culori diferite, acest program permite o distingere clara a elementelor,
atributelor si valorilor, contribuind in acest fel la intelegerea notiunilor generale de programare.

Tipul de limba;j folosit se selecteazd din meniul Language, de exemplu HTML.
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In Notepad-++ codurile unui document HTML se vor vedea astfel:
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1.2.2. Interfata aplicatiei Adobe Dreamweaver CS6

este un editor profesional de pagini Web, aflat in topul preferintelor designer-ilor Web din toata

lumea, oferind o interfata prietenoasa, intuitiva si usor de folosit.
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Un element de noutate in aceasta solutie software de Web design 1l constituie posibilitatea de a crea

si edita aplicatii pentru dispozitivele mobile, destinate platformelor iOS si Android. Pentru aceasta,

ne ajutd optiunea “Fluid Grid Layout...”, din sectiunea Create New.

Mobile Tablet Desktop
Eii'i Blank Template 480px 768px 1232px
% Fluid Grid Layout
? 10
Page from Template
S 25 % of column width
Page from Sample

— 91 %% — 93 % —— 90 %—

AN
Other

Dreamweaver Fluid Grid Layouts is a system for designing adaptive DocType:
websites. It contains 3 layouts and typography presets, all based on

a single fluid grid. ayoul Create New File
Attach CSS file: @
Reset To Default

[ Help ] [Prefa‘mces... ] Get more content... [ Create ] [ Cancel ]

La deschiderea aplicatiei Adobe Dreamweaver, fereastra de lucru va afisa pagina Web asa cum va

aparea ea in browser. In fereastra de lucru putem crea si modifica pagina HTML. In aplicatia Adobe



Dreamweaver paginile Web pot fi create atat in modul grafic (Design), cét si direct in cod HTML
(Code).

Bara de aplicatie (Application bar) contine meniurile aplicatiei, comutatorul spatiului de lucru si
alte controale de aplicatie (Layout, Extend Dreamweaver, Site)

Bara de instrumente Document ( Document toolbar) este creatd pentru a oferi posibilitatea
accesului rapid la comenzile mai importante.Contine butoane pentru diferite moduri de vizualizare
ale ferestrei Document (Code, Split, Design), Multiscreen (vizualizdm documentul HTML ca si cum
ar aparea in ecrane de diferite dimensiuni), pentru examinarea intr-un browser configurat
browsere (Check browser compatibility).

Modul de vizualizare Code permite scrierea si editarea codului HTML, JavaScript, PHP sau
ColdFusion Markup Language (CFML), precum si a oricarui alt tip de cod.

Modul de vizualizare Split permite afisarea in fereastra Document atat a codului sursa, cat si a
reprezentdrii vizuale a documentului HTML.

Modul de vizualizare Design este un mediu de editare vizuala si dezvoltare rapida de aplicatii, care
afiseaza o reprezentare vizuald a documentului, aseménatoare cu cea din fereastra browser-ului.

Live View este similar modului de vizualizare Design, afisand o reprezentare mai apropiatd de ceea
ce documentul HTML va arata in browser. Acest mediu permite interactiunea cu documentul la fel ca
intr-un browser. In modul Live View continutul documentului HTML nu este editabil.

Live Code View este disponibil doar atunci cand vizualizim un document in modul Live View. In
modul Live Code View nu avem posibilitatea sa editdm codul sursa al paginii HTML.

Crearea si salvarea unei pagini noi

Pentru a crea un document nou vom alege File a New si se va deschide caseta de dialog New
Document.

Optiunea de creare a unei pagini noi HTML poate fi gésitd in categoria Blank Page.
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Salvarea documentelor

Putem salva un document folosind numele si locatia sa curentd sau putem salva o copie a unui
document folosind un alt nume si o alta locatie.

Pentru a salva fisierul cu modificérile facute in locatia curentd alegem File a Save.

Pentru a salva fisierul intr-un alt folder sau cu ajutorul unui alt nume, selectam File a Save As...
Pentru salvarea tuturor documentelor deschise se va alege File a Save all. Daca existd un document
nesalvat printre documentele deschise, se va afisa caseta de dialog Save as... pentru fiecare astfel de
document.

Pentru a reveni la ultima versiune salvata a unui document vom selecta File a Revert.

O caseta de dialog ne va iIntreba dacd dorim sd renuntdm la modificarile facute si sa revenim la
versiunea anterioard salvarii.

Observatie:

Daca salvim un document si apoi iesim din aplicatie, nu putem reveni la versiunea anterioard a
documentului atunci cand vom reporni Adobe Dreamweaver.

Stabilirea titlului documentului HTML: efectudm clic-dreapta pe o portiune libera din
fereastra Document si selectam din meniul contextual optiunea Page Properties. Va aparea caseta de

dialog Page Properties, in care se introduce un titlu sugestiv in caseta Title.
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1.2.3. Stabilirea paletei cromatice

In Adobe Dreamweaver culorile pot fi introduse direct in caseta de text prin valori hexazecimale

precedate de semnul # (de exemplu, pentru culoarea rosu folosim valoarea hexazecimala #FF0000)

sau pot fi alese din paleta de culori pusd la dispozitie de aplicatie. Valorile sunt selectate RGB,

primele doua cifre reprezintd Red — rosu, urmatoarele doud, reprezintd Green — verde si ultimele doua

reprezintd Blue — albastru. Pentru a seta culorile dorite pentru text si fundalul paginii Web deschidem

fereastra Page Properties.

,
Page Properties . \ B

Category Appearance (CSS)

Appearance (HTML) Page font: Default Font v B 7

Links (CSS) )
Headings (CSS) Size: v [px
Title/Encoding
Tracing Image Text color: '. #000

Background color:

v Color Cubes

Background image: .
Continuous Tone

Repeat: Windows 0S
Mac OS
Left margin: Grayscale

Top margin: Color Format

e o) (e ) (o
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Alegerea culorilor se face utilizdnd selectorul de culoare in mai multe moduri, din cele cinci
panouri disponibile:

— Color cubes — cuburi de culoare;

— Continuous tone — tonuri continue;

In Adobe Dreamweaver, cuburile de culoare si paletele de ton continuu utilizeazi paleta de
216-culori sigure pentru web (web-safe color). O culoare sigura pentru web este o culoare care apare
la fel 1n orice browser, pe ambele sisteme Windows si Macintosh, atunci cand ruleaza in modul de
256-culori. Selectand o culoare din paleta de 216 culori sigure se afiseaza valoarea hexazecimala a
culorii.

— Windows OS — nuante de culoare standard pentru sistemul de operare Windows;

— Mac OS —nuante de culoare standard pentru sistemul de operare Macintosh;

— Grayscale — gama de griuri.

In acelasi fel este stabilitia culoarea de fundal, care are valoarea implicita #FFFFFF — alb. Trebuie
verificat ca pagina sd fie usor de citit. Daca aplicdm o culoare deschisa de fundal, este recomandabil
sd setdm culori inchise pentru text. Adobe ne vine 1n ajutor cu aplicatia Adobe Kuler — aplicatie Web,

disponibila gratuit on-line, pentru generarea temelor de culori (http://kuler.adobe.com/).

Marginile paginii pot fi setate tot in fereastra Page Properties.

Tag-urile Paragraph si Break

Tag-ul Paragraph <p>...</p> include un bloc de text.

Crearea unui nou paragraf se face apasand tasta Enter, iIn modul de vizualizare Design.
Tagul Break <br> este un tag fara continut.

Tagul Break semnaleaza ruperea randului si are ca efect trecerea la o linie noua.
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1.2.4. Formatarea textului

Formatarea textului in Adobe Dreamweaver se realizeaza utilizand lista Format din fereastra de

inspectare Property.

Properties | =

|'<> HTML | Format Class  None +~ B I iz = Title

=
ks css D e ™ * QD Teget
Heading 1 : :
Heading 2 Page Properties... List Item...

Heading 3
Heading 4

——— 300G 5
Heading 6
Preformatted P

Sunt patru optiuni de baza in formatarea textului:

[

1. None — anuleaza orice stil de formatare aplicat sectiunii dorite.

2. Paragraph — aplica sectiunii tag-urile <p> ... </p>.

3. Headings I- 6 — aplica sectiunii tag-uri de antet. H1 este cel mai mare antet ca dimensiune, iar H6
este cel mai mic.

4. Preformatted — afigeaza textul in font cu dimensiune fixa in functie de setarile sistemului.

In meniul Format gasim optiunea Paragraph Format, care ne ajuta si stabilim dimensiunea textului.
Titlurile Headings 1- 6 pot fi utile pentru a Tmparti continutul in sectiuni si pentru a atrage atentia
asupra anumitor parti ale paginii. Formatarea textului cu titluri ne ajutad sd diferentiem continutul
paginii, creand astfel o ierarhie clara.

Alinierea textului

Pentru alinierea textului avem patru optiuni de baza:

Align Left (aliniere la stanga)

Align Center (aliniere la centru)

Align Right (aliniere la dreapta)

Justify (aliniere stdnga — dreapta)

1.2.5. Adaugarea unei hiperlegaturi in pagina

Pentru a putea crea o hiperlegéturd trebuie sa avem in directorul site-ului Web cel putin doud pagini
sau putem realiza hiperlegaturi la adrese Web.
Un /ink din HTML cuprinde doud parti: numele sau calea (sau URL-ul — Uniform Resource Locator)

fisierului cu care dorim sd facem legatura, respectiv textul sau grafica zonei pe care se face clic.

12



Atunci cand un utilizator efectueaza clic pe un link, browser-ul incarca documentul legat de acel link.
Link-urile pot redirectiona utilizatorul catre alte documente HTML, imagini sau alte elemente media.
Crearea link-urilor Hypertext

Link-urile hypertext ofera posibilitatea de a redirectiona vizitatorul catre documente din pagina Web
sau cdtre alta locatie de pe Internet. Link-urile realizate in cadrul aceluiasi site poartd numele de /ink-
uri relative si pot face legétura cu fisiere din orice locatie.

Este foarte important sa salvim documentul inainte de a crea legaturi. Operatia de salvare a unui
fisier comunicd aplicatiei Dreamweaver locatia documentului si permite programului sa determine
calea link-ului. Daca vom crea un link fara a salva in prealabil documentul, toate aceste cai vor
incepe cu file:// si nu vor lucra pe site-urile gazduite de alte servere, deoarece aceste cai sunt relative
cu hard discul pe care s-a lucrat si nu cu fisierul in care este link-ul.

Specificarea culorii si formatului link-ului

Alegerea unei culori pentru link, care sd se evidentieze de restul textului, permite observarea cu
usurintd a acestuia de catre vizitatori. Daca nu se specificd culoarea link-ului, setdrile implicite ale
browser-ului vor fi folosite atunci cdnd pagina este deschisa de catre browser-ul vizitatorului. Aceste
setari implicite pot sd difere de la un browser la altul. Culorile selectate ar trebui sd fie in contrast,
fara a interfera cu fundalul si cu alte elemente, astfel Incat link-urile sa fie vizibile.

Pentru aceasta, alegem din meniul Modify ->Page Properties si apoi selectam Links (CSS).

Category Links (CSS)
Appearance (CSS;
Appearance (C5%) Link font: (Same as page font) - B 7
Cs
Headings (CSS) Size: v [ox
Title/Encoding
Tracing Image Link color: 1M 2006 Rollover finks: | |
Visited links: ﬂ #909 Active links: E]
Underline style: [Always underline =
Help [ o« ][ concel ][ apply |

Putem defini culori pentru cel mult patru stari diferite ale unui link:
Link Color — culoarea initiala a unui link, Tnainte de a se face clic pe acesta;
Visited Link — culoarea link-ului dupa ce utilizatorul a efectuat clic pe acesta;
Rollover Links — culoarea unui link atunci cand utilizatorul stationeaza cu cursorul pe un link;
Active Links — culoarea link-ului in momentul in care link-ul este apasat.

Utilizarea de Ancore in pagini lungi

13



Atunci cand un site Web are mai multe sectiuni este utild realizarea de hiperlegaturi cu
ajutoruldncorelor cu nume (Named Anchor).

Pentru aceasta se introduce o ancora cu nume in locul din pagina unde va fi deplasat vizitatorul, apoi
se creeaza o hiperlegatura care este legata la ancora cu nume.

Etapele de realizare sunt urmatoarele:

Selectam comanda Named Anchor din meniul Insert;

Introducem un nume in caseta de dialog Named Anchor si dam clic pe butonul OK;

In locul unde am inserat ancora cu nume, va aparea un element invizibil cu o ancori pe el.

Pentru a realiza o legaturd la noua ancord trebuie sa selectam textul la care vom face legatura, iar in
caseta Link vom introduce numele ancorei precedat de semnul #.

Cu ajutorul aplicatiei Adobe Dreamweaver putem sd inseram in pagind o legatura care sa permita
vizitatorului sd transmitd un e-mail. Aceastd legaturd va functiona doar dacd utilizatorul are
configuratd o aplicatie de tip e-mail.

Selectam textul care urmeaza a fi legat la un e-mail, alegem meniul /nsert @ Email Link si va aparea
caseta Insert Email Link. Introducem adresa de e-mail dorita si apasam OK.

Se deschide caseta de dialog Email Link.

In campul Text va aparea textul selectat, iar in campul E-mail se introduce adresa de e-mail. Textul
va apdrea pe pagind sub forma unui link. Inspectorul Property va afisa mailto: urmat de adresa de e-

mail, in campul de text Link, atunci cand se pozitioneaza cursorul in interiorul link-ului.

1.2.6. Inserarea si formatarea listelor

Intr-o pagind Web putem crea trei tipuri de liste: ordonate, neordonate si de definitie.
In fereastra de inspectare Property se gisesc butoanele Ordered List si Unordered List, respectiv lista

ordonata si lista neordonata.
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Pentru crearea unei liste ordonate vom proceda in felul urmator:

Introducem un numar de elemente apasand tasta Enter dupa fiecare element;
Selectam clementele;

Apasam butonul Ordered List din fereastra Property.

sau folosim meniul Format -> List -> Ordered List.

Pentru crearea unei liste neordonate vom proceda in felul urmator:
Introducem un numar de elemente apasand tasta Enter dupa fiecare element;
Selectam elementele;

Apasam butonul Unordered List din fereastra Property.

sau folosim meniul Format -> List -> Unordered List.

O lista de definitie constd intr-o serie de termeni Impreund cu definitiile acestora. Cuvantul sau

termenul care va fi definit este aliniat la stdnga, iar definitia este indentata si plasatd pe urmatoarea

linie. In fata termenilor nu exista caractere speciale, asa cum existd In fata listelor ordonate sau

neordonate.

Pentru a insera o lista de definitie vom proceda in felul urmator:

Introducem cuvintele si definitiile corespunzatoare, apoi selectdm textul care dorim sd devind o lista

de definitii si alegem din meniul Format -> List -> Definition List.

Pentru a inlatura formatarile listei sau pentru a trece la alt tip de lista, selectim intreaga listd si

efectudm clic pe butonul sau pe optiunea corespunzatoare listei din inspectorul Property sau din

meniul Format. Daca dorim sa schimbam tipul listei efectudm clic pe tipul opus de listd. Dubla

apasare a tastei Enter determina iesirea din lista si Inceperea unui paragraf nou.
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Pentru a alege tipul listei sau stilul dorit putem folosi Format -> List a Properties, deschizand astfel

caseta de dialog List Properties.
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Meniul List Type din caseta de dialog List Properties contine alte tipuri de liste: Bulleted list,
Numbered  list,  Directory  list st Meniu  list. Din  meniul Style putem  alege tipul
marcatorilorBullet sau Square.

Culorile numerelor si punctelor care sunt folosite atat in listele ordonate, cat si in cele neordonate

sunt bazate pe setdrile de baza pentru culoarea textului.

1.2.7. Inserarea si formatarea tabelelor

Tabelele sunt folosite pentru a organiza informatia pe o pagina Web.

Crearea unui tabel
Un tabel poate avea una sau mai multe celule. Celula reprezintd zona creata la intersectia unui rand
cu o coloand. Un tabel va avea cel putin un rand, ceea ce va crea implicit o celuld. Pentru a insera un
tabel in Adobe Dreamweaver CS6, selectam Insert -> Table din meniul principal sau putem folosi

combinatia de taste Ctri+Alt+T.
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Se deschide caseta de dialog Table:
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Caseta de dialog Table este impartitd in trei sectiuni: Table size, Header si Accessibility.
In sectiunea Table size regisim optiunile:
Rows — numarul randurilor tabelului;
Columns — numarul coloanelor;
Table width — latimea tabelului in pixeli sau intr-un procentaj de marimea ferestrei browser-ului;
Border Thickness — latimea marginilor tabelului;
Cell padding — marimea spatiului dintre continutul celulei si peretii celulei. Dacd nu completam

aceastd optiune, fundalul celulei are implicit valoarea de 1 pixel.
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Cell spacing — marimea spatiului dintre celulele tabelului, fara a include marginea tabelului. Dacd nu
completam aceastd optiune, setarea implicita este de 1 pixel. Daca nu dorim spatiu intre celule, atunci
trecem valoarea 0 Tn acest camp.
Sectiunea Header contine patru optiuni diferite pentru pozitionarea unui antet: None, Lefft,
Top siBoth. Vom folosi un header doar pentru tabelele de date, nu si pentru tabelele de asezare in
pagina.
Sectiunea Accessibility include urmatoarele optiuni:

Caption — folositd pentru a realiza o descriere;

Summary — reprezintd un sumar al tabelului, care nu apare in pagina Web, dar este folosit pentru a
explica scopul si continutul unui tabel.
Formatarea celulelor tabelului
Putem schimba culoarea de fundal sau alinierea pentru o celula sau pentru mai multe celule selectate.
Pentru a selecta mai multe celule neadiacente tinem apasata tasta Ctr/ si efectudm clic pe celulele pe
care dorim sa le selectam.
Pentru a modifica culoarea de fundal a celulelor folosim inspectorul Properties.
Adaugarea unui titlu de tabel
Adaugarea unui titlu de tabel se face astfel :
plasam cursorul imediat dupa tag-ul de deschidere a tabelului <table>;
selectam sectiunea Table Objects din meniul Insert;
selectdm comanda Caption si se vor adauga automat tag-urile <caption>...</caption>;
introducem titlul dorit intre tag-urile <caption>...</caption>,
plasam cursorul in interiorul tag-ului de deschidere <caption> si apdsam bara de spatiu. Va aparea

meniul derulant cu atribute. Selectand al/ign alegem modul de aliniere a titlului de tabel.
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Pentru a imbina doua sau multe celule adiacente, selectim celulele si din meniul contextual
alegem Table-> Merge Cellssau putem folosi meniul principal Modify ->Table -> Merge Cells.
Pentru a Tmparti o celuld in mai multe randuri si coloane, selectdm celula si din meniul contextual
vom alege optiunea Table -> Split Cellssau din meniul principal selectdim Modify->Table -> Split
Cells.
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1.2.8. Inserarea imaginilor

Toate imaginile inserate Intr-o pagind Web sunt fisiere separate si nu fac parte din documentul
HTML. Aplicatia Adobe Dreamweaver permite vizualizarea imaginilor introduse in pagina, in
fereastra Document.

Pentru a insera o imagine 1n pagina Web trebuie sd efectudm urmatorii pasi:

1. Alegem locul unde dorim sa inserdm imaginea;

2. Din meniul /nsert, selectim comanda /mage;

3. Alegem imaginea doriti. In sectiunea Image preview, aflatd in partea dreapti a ferestrei Select
Image Source, putem previzualiza imaginea.

Dupéd inserare, putem efectua modificari ale dimensiunii imaginii. Prin micsorarea imaginii
inDreamweaver, dimensiunea fisierului nu se reduce (transferul datelor va fi acelasi).

Pentru introducerea unui text alternativ la imagine trebuie sd folosim caseta A/t text din fereastra de

inspectare Properties.

Properties |

H Image; 9K Src | firmat.jpg YD At : w| 278 * Class None -

G&® [if

D Link R s — ST P
Map Target
k]l OO original oo

3

Pentru a realiza un hyperlink la o imagine proceddm astfel:
Introducem URL-ul dorit in caseta Link a ferestrei de inspectare Properties;

Utilizam pictograma Browse si selectam fisierul la care dorim sd executam /ink-ul.

Properties |

“ Image, 9K src | frmaLipg G At - w(2 |[ox ~ |1 Class None -
D Link | fima exerctuhtml | Edt &2 & 0 KL € A H | 181 ‘?

Map Target -

] O0OY  omgna 95

Cel mai mic element al unei imagini este pixelul (picture element). Rezolutia unei imagini este data
de latimea si indltimea 1n pixeli a imaginii respective. Un pixel admite un numar maxim de culori
reprezentat de adancimea de culoare.

Existd trei formate standard de imagine acceptate de browsere: GIF, JPEG si PNG. Aceste
formate depind de rezolutie, ceea ce inseamna cd dimensiunile unei imagini bitmap, inclusiv calitatea
imaginii, se vor modifica la diferite setéri de rezolutie ale monitorului.

In Adobe Dreamweaver CS6 imaginile pot fi optimizate selectind de pe bara de meniu Modify -

> Image -> Optimize...
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Image Optimization =

Preset: v 0K
PNG24 for Photos (Sharp Details)

Format: |  JPEG for Photos (Continuous Tones)

Quality: PNG8 for Logos and Text
IPEG High for Maximum Compatibility
GIF for Background Images (Patterns)
PNG32 for Background Images (Gradients)

File size: 137K

Existd si alte programe care ne ajutd sd optimizam imaginile: Simply Good Pictures, RIOT (Radical
Image Optimization Tool), OptiPNG, PNGcrush, Online Image Optimizer .a.

Putem seta In pagina Web o imagine de fundal direct intr-o pagind individuala, din caseta de
dialog Page Properties — aceastd metodd creand un stil intern care este disponibil numai
documentului cdruia 1i este aplicat. Pentru aceasta vom alege Modify -> Page Properties $i vom

selecta categoria Appearance. Apasam butonul Browse pentru a localiza imaginea de fundal.
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Daca dorim sa stergem un grafic de fundal folosim caseta Page Properties, in care stergem numele
fisierului din campul de text Background image.

Crearea efectului Rollover

Cu ajutorul aplicatiei Adobe Dreamweaver putem sa realizam efectul Rollover la trecerea mouse-ului
peste o imagine. Acest efect reprezintd de fapt o imagine care se suprapune peste o altd imagine
atunci cand cursorul mouse-ului se afld deasupra imaginii.

O imagine Rollover se obtine astfel:

1. Selectdm locul unde dorim sa apard imaginea Rollover;

2. Din meniul /nsert selectam Image objects -> Rollover Image;

3. Apare caseta de dialog Insert Rollover Image. In prima caseta de sus completim numele imaginii;
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4. Selectam apoi fisierele cu imaginile, cea initiald si cea cu efectul rollover, efectuand clic pe
butoanele Browse corespunzatoare;

5. Validam caseta Preload Rollover Image, pentru ca imaginile sa se Incarce in cache-ul browserului.
Daca nu validam aceasta caseta, atunci cand vizitatorul trece cu pointerul peste imaginea originala,
tranzitia dintre imagini nu se va efectua rapid.

6. Addugam un text alternativ in caseta Alternate text;

7. Efectudm clic pe butonul OK.

1.2.9. Adaugarea fisierelor Flash, a fisierelor de sunet si a applet-

urilor Java

Elementele multimedia, incluzand filmele Adobe Flash, pot imbogati continutul site-ului. Cu ajutorul
acestor elemente, putem include animatii si secvente video care au rolul de a transmite diverse
mesaje vizitatorilor site-ului.

Exista mai multe tipuri de fisiere multimedia care pot fi introduse intr-o pagind Web (ex: .swf, .fIv).
Pentru a putea fi rulate, fisierele multimedia necesitd un program care lucreaza impreuna cu browser-
ul.

Putem sa introducem intr-un document Dreamweaver, pe langa fisierele .swf  si .flv,
QuickTime®Shockwave pentru a viziona continut Web interactiv, applet-uri Java, controale ActiveX,
alte obiecte audio sau video.

Pentru aceasta plasdm punctul de inserare in fereastra Documentin care dorim sd introducem
obiectul si inseram obiectul urmand pasii:

In meniul Insert efectuam clic pe optiunea Media si selectim tipul de obiect pe care dorim si-
inseram.

Dacd obiectul pe care dorim sd-1 inseram nu este un obiect Shockwave, Applet sauActiveX, vom
selecta optiunea Plugin. Va apare o caseta de dialog, in care vom putea selecta un fisier sursa si vom

specifica anumiti parametri pentru obiectul media introdus.
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Inserarea filmelelor Shockwave

Putem folosi Dreamweaver pentru a insera filme Shockwave. Adobe Shockwave , care reprezinta un
standard pentru fisierele multimedia interactive pe Web, este un format comprimat, care permite
descarcarea rapida a fisierelor media create in aplicatia Adobe Director.

Adaugarea unui fisier de sunet

Daca dorim sa inseram un fisier de sunet in pagina Web vom efectua urmatoarele operatiuni:

1. Alegem locul unde dorim sa inserdm fisierul de sunet;

2. Selectdm obiectul Plug—in din sectiunea Media a meniului Insert;

3. In caseta de dialog Select File introduceti calea citre fisierul de sunet.

4. Efectudm clic pe butonul Select.

Inserarea unui applet Java

Folosind Dreamweaver putem introduce un applet Java intr-un document HTML. Java este un
limbaj de programare care permite dezvoltarea de aplicatii nu foarte complicate (denumiteapplet-uri)
care pot fi Tncorporate in paginile Web.

Inserarea unui applet Java se face astfel:

1. Selectdm Insert -> Media -> Applet. Se deschide caseta de dialog Select File.

2. Navigdm in directorul care contine appletul Java si selectam fisierul dorit.

3. Introducem parametrii ceruti de documentatia applet-ului, selectand butonul Parameters.

4. Salvam pagina si o previzualizam in browser.

5. Dupa introducerea unui applet Java, putem utiliza inspectorul de proprietati pentru a seta

parametrii.
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1.3. Publicarea si testarea site-ului

Inainte de a publica site-ul creat si de a-1 face disponibil vizitatorilor ar trebui si verificim:

. structura documentelor;

. erorile de sintaxa;

=  optimizarea imaginilor;

= legaturile interne si externe;
Fiecarui site Web 1i corespunde o adresa unica numitd URL (Uniform Resource Locator). Un URL
este format din:

= protocolul de transfer al datelor (ex: http:, https:);

=  numele domeniului (ex: nume_domeniu.ro).
Web-ul are la bazd modelul client-server. Astfel, calculatoarele server stocheaza informatii pe care le
distribuie la cererea calculatoarelor client. Comunicarea Intre clienti si servere se realizeaza prin
intermediul unui standard de comunicare, denumit HTTP (HyperText TransferProtocol). Hipertextul
reprezinta o sumd de medii de comunicare statice (text, imagini, grafice) si dinamice (animatii,
sunete, filme) la care se adaugd capacitatea de a realiza legaturi (relatii) intre partile componente
ale documentelor multimedia.
In cadrul World Wide Web, informatia este organizati sub forma de pagini Web. O colectie de pagini
Web formeaza o aplicatie Web.
Pentru a publica o aplicatie Web avem nevoie de un server Web. Serverul Web poate sa fie un
calculator care indeplineste functia de transfer a informatiilor dintre serverul Web si browser-ul
utilizatorului sau o aplicatie instalata pe calculatorul personal cum ar fi Apache 2.4.1. si care face ca
publicarea site-ului Web:

1. Internet Service Provider (ISP) — ex: Romtelecom, RDS

2. Gazda gratuitd pe Internet (free host) —ex: 50.ro
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3. Propriul server Web, instalat sub forma unei aplicatii pe calculatorul personal — ex:serverul Apache,

WampServer (care poate fi descarcat gratuit de la adresa http://www.wampserver.com/en/) sau

EasyPHP (www.easyphp.org)

Pentru a realiza publicarea paginilor Web trebuie sa realizdm transferul fisierelor pe serverul Web.
Aceastd operatie poartd numele de upload.

Verificarea paginilor Web

Aplicatia Adobe Dreamweaver CS6 ne pune la dispozitie optiunea File a Check Page, care ne ajutd
aplicatia Adobe Dreamweaver CS6nu dispune decat de dictionarul englez pentru verificarea
gramaticala. Mozilla Firefox pune la dispozitia creatorilor de pagini Web un corector ortografic

pentru limba roméana, foarte util, care poate fi descarcat de la adresa: https://addons.mozilla.org/en-

us/firefox/addon/romanian-spellchecking-diction/ .

Generarea rapoartelor pentru site

Generarea rapoartelor pentru site se realizeaza cu ajutorul comenzii Site -> Reports, care permite
cautarea documentelor fara titlu (Untitled Documents), a marcajelor imbricate redundante
(Redundant Nested Tags) sau stergerea marcajelor goale (Removable Empty Tags). Rapoartele pot fi
utilizate pentru un singur document, un folder sau tot site-ul. Rapoartele ne ajutd sa identificam

anumite probleme inainte de publicarea site-ului.

; insnt de publicarea
e

|
Report on: [Current Document v ] -

Select reports:
B Workflow

: [T Checked OutBy

=71 Design Notes

[T Recently Modified

E (D HTML Reports

: [T Combinable Nested Font Tags
I =1 Missing Alt Test
: [V Redundant Nested Tags

[V Removable Empty Tags

M Untitled Documents

0
i
-
10
Fal
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intretinerea si actualizare a site-ului

Intrefinerea site-ului va avea in vedere frecventa de actualizare, imbunititirile sau modificarile
aduse, informatii si resurse de actualitate, comentariile sau recomandarile vizitatorilor, pozitia in
clasamentul motoarele de cautare etc.

Actualizarea site-ului trebuie facutd periodic prin addugarea de informatii noi, realizarea unei
versiuni multilingve sau pentru a corecta problemele care au aparut dupa publicare. Dupa ce a
devenit operational, site-ul va trebui actualizat la intervale regulate de timp avand in vedere
imbundtdtirea unor -caracteristici tehnico-functionale, addugarea de noi optiuni, actualizarea

continutului informational etc.

Promovarea site-ului
Pentru a creste numarul de vizitatori, administratorul site-ului trebuie sa dea posibilitatea
utilizatorilor sd-si exprime opiniile, sugestiile si comentariile in legitura cu site-ul vizitat. Aceasta
metoda, care poartd denumirea de metoda feedback-ului, este foarte des folositd, reprezentind in
acelasi timp o solutie de publicitate on-line pentru companii. O solutie pentru primirea feedback-ului
de la vizitatorieste folosirea email—ului care reprezintd o cale simpld de a receptiona mesaje de la
cititori.
O metoda moderna de promovare a site-ului o reprezintd promovarea pe baza retelelor sociale. Dintre
cele mai cunoscute si utilizate retele sociale amintim: Facebook, Twitter, Linkedin, YouTube etc. in
anul 2012, reteaua de socializare Facebook a depasit oficial pragul de 1 miliard de utilizatori activi
lunar, Twitterare peste 200 de milioane utilizatori activi, LinkedIn aproximativ 150 milioane,
iar YouTubepeste 490 de milioane de vizitatori unici.
Avantajele promovarii site-ului cu ajutorul retelelor sociale:

Simplitatea, nu implica decét o conexiune la Internet;

Interactiunea cu posibilii vizitatori ai site-ului, aflandu-le astfel parerile n legaturd cu  continutul
si informatiile puse la dispozitie pe site;

Dialogul bazat pe schimburi de idei, care imbraca formal mesajul publicitar;

Fidelizarea vizitatorilor, prin intermediul comentariilor, a review-urilor, a like-urilor pe Facebook

sau a mesajelor pe Twitter.
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2.Introducere in designul publicatiilor

Mijloace folosite

Toate elementele designului — caracterul, ilustratiile, hartia, cerneala, fotografia,
culoarea,aranjamentul paginii — sunt mijloace prin care se comunica idei, si de aceea toate implica
unproces de decizie. Toate comunica ceva, deci este important sd ne gandim ce spun ele de fapt

cititorului.

Modele si formate

Standard

*De reguld format A4

*Cele mai multe publicatii folosesc acest model

*Se potriveste cu marimile standard ale reclamelor

Digest
*De reguld de format A5

*Mic si usor de purtat

*Degaja un sentiment de prietenie i intimitate

Tabloid
*De regula are dimensiunile de 30 x 24 cm.

*Tiparit de regula pe hartie care este un pic mai buna decat hartia de ziar dar nu la fel debuna ca si
hartia standard a majoritatii revistelor.

*De regula este tipdritd in una sau doud culori, pentru ca policromia (tiparul in patruculori) este
de slaba calitate pe acest tip de hartie.

*Degaja un sentiment de vitalitate si de actualitate

Newsletter (buletin informativ)
*Dimensiunea aproximativ A4, desi poate varia.

*Costurile de productie si expediere sunt mici (fiindcd are mai putine pagini)
*De cele mai multe ori nu sunt necesare cheltuieli de legare

*Este o solutie practicd pentru publicatiile mic
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3. Crearea unei publicatii tiparite

3.1. Diferenta dintre imaginea vectoriala si imaginea bitmap

2

Imaginea vectoriald este definitd matematic ca o serie de puncte unite de linii. Elementele grafice
intr-o imagine vectoriald sunt numite obiecte. Fiecare obiect este o entitate de sine statatoare, cu
proprietdti bine definite: culoare, forma, contur (outline), dimensiuni (latime, lungime) si pozitia sa
pe ecran, incluse in definitia sa. Cel mai mare avantaj al imaginii vectoriale este ca se pot modifica
proprietatile oricarui obiect din compozitie, fara a-si pierde din calitati si fard a afecta nici unul dintre
celelalte obiecte. Acest lucru este posibil tocmai datorita faptului ca fiecare obiect este o imagine
vectoriala. Imaginile vectoriale sunt independente fata de rezolutie. Aceasta inseamnd ca ele sunt

afisate la rezolutia maxima a perifericelor de iesire folosite (ex. monitor, imprimanta).

3.2. Utilizarea aplicatiei Corel DRAW pentru prelucrari de

imagini vectoriale

CorelDRAW este un program complex de desen vectorial utilizat pentru crearea desenelor
profesionale, de la simple sigle la desene tehnice foarte complexe.

Core]DRAW permite doud moduri grafice de lucru:

* bitmap ~ imaginile sunt construite din puncte (pixeli).

* vectorial ~ imaginile sunt formate din primitive grafice (vectori, curbe Bézier, obiecte grafice

compuse din elemente cu diverse atribute).
3.2.1. Crearea unui fisier nou in CoreIDRAW:

Dupa lansarea in executie a utilitarului si acesta pune la dispozitia utilizatorului printr-o fereastra

speciala tipurile de fisiere disponibile:
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Creare fisier nou pe baza unui sablon predefinit Deschidere fisiere recent utilizate

(=

CorelDRAW 13

Proprietati.cdr Deschidere fisiere

> Editare completa.cdr
Editare.cdr
Schita cotata,cdr
i Creare figier nou pe baza
New Recently Used unui sablon ales

G%l é ° Operatii demonstrative

New From Template CorelTUTO What's New? pentru lucrul in

Core]DRAW

Open Schita cotata.cdr, to continue working where vou left off,

Show this Welcome Screen at startup Noutéti despre utilitar

3.2.2. Salvarea unui fisier:

L

File name: [ Graphicl v }
Save as type: | CDR - CorelDRAW v
CDR - CorelDRAW A
Options =| PAT - Pattern File [ Save ]

CDT - CorelDRAW Template

CLK - Corel R.A.Y.E.

| DES - Corel DESIGNER

CSL - Corel Symbol Library

CM¥X - Corel Presentation Exchange

Al - Adobe Illustrator

WPG - Corel WordPerfect Graphic

WHMF - Windows Metafile v
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3.2.3. Bara de instrumente de desenare a aplicatiei CoreDRAW:

Dupa selectarea unui anumit obiect, bara de proprietdti a ferestrei se modificd corespunzator

caracteristicilor obiectului respectiv.

Bara de stare pentru desenarea unei linii:
@ CorelDRAW X3 - [Graphic1]

|D File Edit View Layout Arrange  Effects Bitmaps Text Tools Window  Help
PRy ERe- - @A
i 7] (=% B [ofr_J° |2[% || =8| =8| E 8|

I

@ Hairine v | ]100 ¢.‘

‘VHU

Bara de stare pentru desenarea unui poligon:
@ CorelDRAW X3 - [Graphic1]

D File  Edit View Layout Arrange  Effects Bitmaps Text Tools Window  Help
BRRLXE@ew- @k
: - % (@ | -~ o | &

1
[ oz
]
&)

Bara de instrumente de desenare in CorelDraw are urmatoarea componenta:

Instrumentul de selectare

PR PIOOOFROS T

Forme (cutit, guma, etc)

Instrumente de decupare

Instrumente de vizualizare

Desenare cu méana libera (segmente, linii curbe, linii artistice, etc.)
Umplere sau desenare inteligenta

Dreptunghi (patratul se deseneaza tinind tasta Shift apasatd)
Elipsa (cercul se deseneaza tinand tasta Shift apasata)
Poligoane

Forme geometrice de baza

Text

Imbinare interactiva

Pipetd culoare

Contur

Umplere

Umplere interactiva




3.2.4. Stabilirea formatului desenului

In CorelDraw setarea parametrilor se realizeazd in fereastra afisatd dupa deschiderea unui desen nou

® CorelDRAW X3 - [Graphic1]

D Fle Edt  View Leyout  Arrange  Effects  Bimaps  Text  Took  Window  Hep - & X
DpRa s @e-a- & W o -8 v
o | Ozo7.0mm ¥4 ;I kG milimeters _v\j Szsimm 2| Sxleasmm _ *al|ta v il ih| % B2

' 1@(210.0mm ¥4 - i d > | ®ylpsmm vl E ] okl S| B-

§ - s - e : i A A & . 30, L, MRSt Obgact Properties A x|x

st
PR

JAEIE
Fil Type:

Mo Fil N

Mo fil
The object has no il

PO BPPIOOOFRDOA T
0 L 100 120 200
sapadoid pea0 [ | SMHEG
= < IR N [T CEOE ©

!
E

v
M+ 10of1 + M\ Pagel / [« >
P ><
(263.037, -36.858)  Next diick For Drag/Scale; Second dick For Rotake/Skew; Dbl-clicking todl selects all chjects; Shift+dick mubi-selects; Alt+dick digs 0] [ |

3.2.5. Modificarea proprietatilor obiectelor in CoreIDRAW:

In CoreIDRAW proprietitile obiectelor pot fi modificate cu ajutorul ferestrei Properties, fereastra

afisatd fie prin:
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o Selectarea optiunii Properties din meniul contextual (click dreapta mouse pe obiectul
respectiv)

o Selectarea optiunii Window — Dockers — Properties

@ New Window

@ Cascade

“|= Tile Horizontally
Tile Vertically

™

833 Arr S / = & Conyvert To Curves Ctrl+Q
Color Palettes 4 i :

»

=0 Wrap Paragraph Text

Properties Alt+Enter

> 5
Toolbars Object Manager £2 Undo Edit Properties Ctri+Z

— €] Close Hints K cut Crl+x
@ Close all Object Data Manager [% Copy Ctrl+C
Refresh Window — Chrl+w V'e;:l Manager e 2 Delete Delete

Link Manager .
) = Lock Object
¥ 1 Graphic Undo Docker & . .
Order 4
Styles »
Internet Links 4

Overprint Outline

Properties Alt+Enter

Symbol 4

3.2.6. Alinierea obiectelor

o Se selecteaza obiectelor ce se vor alinia
o Se selecteaza suboptiunea Align and Distribute a optiunii Arrange a meniului principal
o Se selecteaza, din lista afisata, alinierea sau distribuirea dorita (alinierea se face in toate

cazurile Tn raport cu primul obiect selectat)
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o Daca se doreste alinierea fatd de alt element (marginile selectiei, marginile spatiului de

desenare) se va selecta optiunea Align and Distribute..., iar in fereastra afisata se

selecteaza elementul de aliniere din caseta lista, seta

Effects  Bitmaps Text Tools ‘Window Help

du-se aici si ceilalfi parametri

l Transformations > }
E ‘*);Cz Clear Transformations
[ Boioeoes o CRT—
| order *| & align Right R
Sy Group ctriv | O align Top T
5 rou ' @ Align Bottom B Allgn and Distribute
) EG Align Centers Horizontally  E
@) Combine CtrlL ER align Centers Vertically C Align ‘ Distribute
@ reak & @ Center to Page 7 C
. <
g Lock Object @ Center to Page Horizontall %[_ e D c Et D Ay ﬁ
& ur ) Center to Page Verticall € v enter 19
& Align and Distribute / 0§ [C1op align Objects To:
Shaping » / Active objects v
> Convert To Curves Ctrl+Q Ee- D Center
g Convert Outline To Object  Ctrl+Shift+Q N
b Center of page
g Dleoton  [oo8
n x \ n Specified point L
S~ [ Apply ] [ Close ]
[] [] [ ]
vl 1 s [k ] B
i L i."".n-é.‘e.rs * Object Manager - X
~ v
1 Laver =
° E}[] Page 1
3.2.7. Crearea straturilor | L o8 /M
B} Master Page
<. 7 Pcuides
<. ZDesktop
Grid
o Selectarea optiunii Tools/Object Manager din
meniul principal [ newine ]

o Afisarea meniului contextual (click dreapta) al
ferestrei Object Manager afisata

o Selectarea optiunii New Layer

o Setarea noului strat

optiunilor (denumire,

vizibilitate,culoare,etc.)

33

New Master Layer

Hide Object Properties
v Edit Across Layers
v Expand To Show Selection

Show Pages And Layers
Show Pages
Show Layers

| | |




@ +@/1@ || k| | B= £ 1@ [y 1o k| ) B

\ millimeters ,, —_—
1_._\_._._./\_ Object Manager ———— a X W .n'lll||lr.T\,e.le.rs » Object Manager ——— . X
= Layer: 22 A= :
Layer 2 X Layer 2
&-C] Page 1 @] Page 1
N 95/-! l"'A . P
e Tk Visible b .
E1-(7] Master Page v Printable E}CI Master Pag
i @ Z G v Editable - @0 2|l
i @ D Master S 4
foe p st s @y | -
Delete
Rename
Properties
il

3.2.8. Introducerea textului

In CoreIDRAW este posibili introducerea textului in doua variante:

e ey

o Tip paragraf -text clasic

Amindoud pot fi accesate din bara de instrumente
o Dupa selectarea instrumentului Text diferentierea celor doua tipuri se face
prin modul diferit de introducere in suprafata desenului:
o Cu un simplu click stanga pentru textul artistic

o Cu indicare cu mouse-ul a colturilor opuse a casetei text tip paragraf

PEeckPpPIOo0FRroOs >
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Ca si la celelalte instrumente, dupd selectarea instrumentului text, bara de proprietafi afiseaza

caracteristicile pentru text:

coordonatele

primului colt dimensiunea formatarea

al casetei text buton pentru scard inegala caracteruluicaracterelor
[~ \ ~

: 15| 0 sl v || 24t v|B FUE: F at
dimensiunile inclinarea  Copiere Stilul
scarii caracterului  textului  in oglinda Tipul textului  Alinierea Editarea

-orizontala -orizontalda  caracterului textului  textului
-verticala -verticala

Lucrul cu texte poate fi declansat si din optiunea Text a meniului principal:

Cele mai uzuale operatii posibile cu ajutorul acestui meniu sunt:

Tools  Window  Help
I
Character Formatting ri+T

Paragraph Formatting 4 Formatarea paragrafelor:

—
<

Formatarea caracterelor

-alinierea in paragraf
-scrierea pe coloane a textului

—__ -marcatori de linii

I

-primul caracter cu format special

Insert Symbaol Character Chrl+F11 I Caseta de editare a textului

Insert Formatting Code .
\\ Inserarea caracterelor speciale

\ o .
Formatari speciale
\\ Alinierea textului la o curba existenta in desen
Paragraph Text Frame Realiniaza un text a carui pozitionare a
%erelor a fost schibata la linia de baza (forma
- initiala)
\Writing Tools i
— Afisarea (sau nu) a casetelor paragrafelor
)
- \ Instrumente text (corectare gramaticala,

inlocuire a greselilor de ortografie,etc.

2BE Text Statistics. ..

q]' Show Non-Printing Characters

B~ Font List Options...
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3.2.9. Editarea desenului in CorelDRAW:

Aplicatia CoreIDRAW-ul pune la dispozitia utilizatorului instrumentele necesare editarii unui desen.
Ele pot fi selectate fie din bara de proprietdti ale instrumentului de selectie, fie din submeniul

Transformations al optiunii Arrange a meniului principal.

Effects  Bitmaps Text Tools Window Help

Transformations Position Alt+F7
R Rotate Alt+FS
i Align and Distribute » Scale Alt+F9

Order » Size Alt+F10
| Gy Skew

La selectarea oricarei optiuni se deschide o fereastra proprie actiunilor de editare:

Fereastra Transformations in varianta Position:

» Transformation ————— & X
| Butoanele de selectare a transformarilor
pt]
Position:

M — Pozitia pe orizontala
v mm — Pozitia pe verticala

LAIEE R <« Optiunea de pozitionare relativa (daca caseta este selectata) —
o oo noile coordonate se calculeaza fata de coordonatele actuale ale

0 © 0 centrului obiectului (sau ale nodului selectat)

O 00

[ apply To Duplicate ]* Actiunea se aplica unei copii a obiectului

[ " ] <+—— Actiunea se aplica obiectului selectat
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Fereastra Transformations in varianta Rotation:

» Transformation ————— 4 X
Raotation:
Angle:deg . . .. . .
<«— Unghiul de rotire (sensul pozitiv este sensul trigonometric)
Center:

H:|-35.18 “. mm
v
W 17.751 : mm

Relative Center

0o .
D O |:| ;;;_q;j*p_;
O O O g

[ Apply To Duplicate ]

[ Apply ]

Fereastra Transformations in varianta Scalare si Oglindire:

, " Transformation ———— & X

—

Valoarea scarii de transformare pe verticala
Scale: irvor: /

= —— -« +— Oglindirea dupd axa de simetrie verticala
100.0 I
4—_—

Valoarea scarii de transformare pe orizontala

— Oglindire dupa axa de simetrie orizontala

Mon-proportional

000 -
OO0 < r-:‘[' Scara diferita pentru directia orizontala si cea verticald (in
O 0O O i cazul selectarii casetei)

[ Apply To Duplicate ]

I Apply ]
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Fereastra Transformations in varianta Marime (Size):

Se modifica dimensiunile

dreptunghiului de incadrare a obiectului cu valorile indicate

" Transformation ———— & X

Size:

H180.285 & mm
v:[126.58 = mm

Non-proportional
OO0 0O

ODe0 &
O 0 0O

H

I Apply To Duplicate I

| Apply J

]
—

_— Valoarea noii dimensiuni pe orizontala

Valoarea noii dimensiuni pe verticala

Fereastra Transformations 1n varianta Deformare (Skew):

" Transformation ————— a X

Skew:

k
dearees -—

[Juse anchor Point

||

[ Apply To Duplicate ]

.

Apply ]

Unghiul de deformare pe directia orizontala

T Unghiul de deformare pe directia verticala

(sensul pozitiv este cel trigonometric)
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3.2.10. Tiparirea in CoreIDRAW - Fereastra de previzualizarea

Caseta de selectare a stilului de tipdrire
Butoanle de addugare (+) sau eliminare (-) a unui stil de tiparire

Buton pentru setarea optiunilor de tiparire (afiseaza fereastra de tiparire)

Buton de declansare a tiparirii

Instrumentul cu efect de lupa (identic cu cel al programului)

Previzualizare pe intreg ecranul (Full screen)

Descompunerea in nuantele componente culorilor standard
de tiparire (cyan-magenta-galben-negru)

Buton de inversare a culorilor (ca la negativul foto)
Butonul de copiere 1n oglinda a desenului de
tiparit

Buton de inchidere al ferestrei

Caseta cu modul de
aliniere a obiectelor
pentru tiparire (nu are
efect in desenul propriu-

i ) & i .
As in document v ‘ D AT kiq nches |4 le)

@ CorelDRAW X3 - [Graphic1] (Print Previewv)

Help

View  Settings

Coordonatele si
| dimensiunile suprafetei
de tiparire

2

=
@ &7

Scara tiparirii (pe
orizontald, respectiv pe
N verticald)

Buton de uniformizare a
degradeului in cazul

N alegerii variantei de
tiparire cu nuante cenusii
(grayscale

| O 3%

selectik (poate fi selectat numai tot desenul de tiparit)
nstrumentul de impunere a marcajelor pentru tiparire in format ce va suferi o pliere (modul

Buton pentru tiparirea pe
portiuni a desenului

Instrumentul de

de pliere se seteaza dintr-o subfereastra a ferestrei de tiparire)
strumentul de marcare a suprafetei tiparibile (daca nu se folosesc instrumentele de pe bara de
proprietati)

Instrumentul lupa
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Fereastra de setare a parametrilor tipdririi

Datorita multiplelor setari posibile In vederea tiparirii, fereastra cuprinde la randul ei mai multe
subferestre:

Subfereastra General cuprinde elemente aseméanatoare (identice) cu fereastra Word de tiparire

General ’Layout H Separations H Prepress H Misc H B no Issues[

Destination
Mame: Microsoft Office Document Image Writer v ‘ | Properties...
Type: Microsoft Office Document Image Writer Driver Use PPD
Status: Default printer; Ready
Where: Microsoft Document Imag er Port:
Comment: [CJprinttofile  »
Print range Copies
(® Current document () Documents Number of copies: 1 s
O Current page Selection
Pages: | 1 I @l Collate
Print style: ‘CoreIDRAW Defaults v l [ Save As... ]

[ Print Preview ] I Print I[ Cancel ] Apply
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Subfereastra Layout

Pozitionarea obiectelor in vederea tiparirii (nu are efect pentru desenul propriu-zis):
-identic ca in desen

-scalat sa Tncapa pe Intreaga pagina
-cu anumite pozitionari (ex: centrul paginii)
Setarea ariei de tiparit de tip dreptunghiulara (prin coordonate si dimensiuni)

Setarea numarului de linii de

caroiaj care vor Imparti suprafata
General | Layout | Separations | Prepress | Misc @ No Issues N J C e e e p I't -, p t
' ‘ ‘ /' 1n cazul tiparirii pe bucati

Image position and size
(® as in document
(O Fit to page

Tiparirea pe bucati a desenului
(cand dimensiunea desenului
depaseste marimea formatului de
tiparire)

(O Reposition images to: ’Center of page v ‘

(¥ Settings for Page 1:

Setarea marcatorilor de

[Print tiled pages impaturire a desenului tiparit

[(Ieleed limit:

Buton de setare (previzualizare)

Imposition layout: jAs in document {Full Page) v: a modului de tlp arire in cazul
. formatelor pliate
[ printPreview | | [ cancel | s Buton pentru afisarea

ferestrei de previzualizare

Buton de previzualizare in aceasta fereastra

Subfereastra Separations

Contine elemente de setare mai fina a variantelor de palete de culori pentru tiparirea desenelor
(prin descompunerea in componentele de baza prezentate si in cazul ferestrei Preview)
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| General | Layout | Separations IPrepress Misc | (4 1 Issue|

Convert spot colors to process Document averprints: {Preserve v‘
Print separations
Options Trapping
[CJPrint separations in color In-RIP trapping Settings. ..
[[JHexachrome plates Always overprint blach

[CIPrint empty plates Auto-spreading Fixed widk

Use advanced settings

Advanced...

Color Frequency Angle Overprint
I Cyan 1 1
[l Magenta
] vellow
Wslack

[ Print Preview ] I Print I [ Cancel ] [ Apply ] [ Help

Permite combinarea a
cate 2-4 culori de baza

sau a separatiei lor
//

(selectarea unei singure
culori)

Subfereastra Prepress

Elementele principale prezentate in fereastra Preview

\General \Layout \Separations‘ Prepress ‘Misc @ Mo Issues

File information
[CIerint file information w

[JPrint page numbers Color calibration bar
Position within page |:| Densitometer S
Crop/fold marks
[ cropffold marks
Exterior only
[[Imarks to objects

( Print Preview ] (®) [ it || cancel | sy

Paper/film settings Reqgistration marks
invert *— [Print reqistration marks T ipdrire pe:
Cmirror — €— -negativ

-cu imagine oglindita

—

Informatii despre fisier

—

Tipdrire numar pagina

| Setarea degradeurilor de
N

™ culoare (grayscale)
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Subfereastra Misc

Permite setari referitoare la ceea ce se va tipari si ceea ce nu se va tipari din desen

~ impun tiparirea elementelor

| General | Layout || Separations | Prepress ‘ Misc | /AN 1 Issue |
respective
Apply ICC profile:
{Generic offset separations profile) Modul de tipérire a

[CJPrint job information sheet

culorilor:

—

«— || -color

Proofing options

Print vectors |
[“]Print bitmaps rs asiblack —alb—negru
[V]Print text [JPrint al text in black all colors as grayscale -nuante de cenusiu

[CIFit printer's marks and layout to page

Bitmap downsampling

Impune o anumita rezolutie
[Jcolor: { p t

) : < entru imaginile bitmap in
Fountain steps: | 256 v [ Grayscale: p g p

[[JRrasterize entire page (DPI): ’ ‘ [mMenochrome: :I

functie de varianta de

culoare de tipdrire aleasa

(color, nuante cenusii, alb-
negru)

[ Print Preview ] [ Print I[ Cancel ][ Apply ][ Help ]

Modul de tiparire a unei iAlagini bitmap:
-nr de pasi pentru tipdrira unei umpleri graduale
-conversia documentului In format bitmap cu rezolutia specificata (DPI)

Subfereastra Issues

Prezinta lista erorilor de tiparire depistatd de program 1n urma setarilor si afiseaza indicatii pentru
remedierea lor
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4. Aspecte referitoare la proiectul Designeri

A
~.

graficieni in industria de publicitate”

Proiect de mobilitate din cadrul Programului Erasmus+, Actiunea KA1, mobilitati
VET, derulat prin Agentia Nationali pentru Programe Comunitare in Domeniul
Educatiei si Formarii Profesionale din cadrul Ministerului Educatiei Nationale - 2014-1-

RO01-KA102-000604

25 de elevi ai Liceului de Arte ”Sigismund Todutd” Deva au participat la proiectul de
mobilitate intitulat “Designeri si graficieni in industria de publicitate”, proiect derulat in cadrul
Programului Erasmus+, prin Agentia Nationala pentru Programe Comunitare n Domeniul Educatiei
si Formarii Profesionale din cadrul Ministerului Educatiei Nationale.

Cei 25 de elevi, din clasele a 11-a, specializarile Arte plastice si Arhitecturd s-au deplasat in
Spania si Portugalia, In perioada 4 - 20 mai 2015, pentru a desfasura un stagiu de practica in
companii de profil, aldturi de care au avut sansa de a-si dezvolta competentele profesionale, de a
lucra 1n echipa si a se forma ca cetateni europeni, cu sanse sporite de a fi de succes 1n carierd si in
demersurile lor academice ulterioare.

Profesori Insotitori: Nemes Ramona — Portugalia; Sirbu Alina, Leahu Daciana — Spania

11 Arhitectura — 10 elevi:

* Deac Diana

* Butd Diana Maria

* Nagy Erika

* Creangd Alexandra loana

* Popa Oliviu Mihai

* Rozsnyai Dragos

* Tent Miruna - Flavia

* Ciuberea Robert Sebastian

* Badinschi Vanessa - Andreea

e Hui Razvan — Catalin
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11 Plastica — 15 elevi:

*  Muller Maria Isabela

* Gligor Vlad Nicolae

* Dohan Elena Bianca

* Bondoc Bianca lonela
* Faur Bianca Sorina

* Manolache Anca Elena
* Beches Robert loan

* Luca Francesca Xia

* Smeu Gabriel Mihai

* Ardelean Muntean Miruna
* Lascau Catalin Viorel

* Josan Denisa Maria

* Duma Octavian Célin

e Tanase Bruno Florin

* Cornea Aurelia Alina 4 ) ‘




Achizitii
* Dezvoltarea
- competentelor profesionale
- abilitatilor sociale
- competentelor lingvistice n limba engleza
- achizitii lingvistice - cuvinte, fraze si expresii - in limbile spaniola si portugheza.
- imbogdtirea orizontului cultural cu fiecare experienta trdita si fiecare loc nou pe care l-au

vizitat

Validarea si recunoasterea rezultatelor
* Prezentul proiect a asigurat, prin cele 60 de ore de practica desfasurate in companiile din
tarile gazda, formarea competentelor cheie si a competentelor specifice, prevazute prin
curriculumul scolar pentru clasa a XI-a, disciplina "Procesarea computerizatd a imaginii".
* Elevii au primit, la intoarcerea din stagiu, 3 note in urma procesului de validare si

recunoastere a rezultatelor invatarii.

Certificate obtinute
* Europass Mobility
* Certificatul lingvistic

* Certificatul de participare
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S. Produse ale activitatii - materiale publicitare

realizate in cadrul proiectului

» Sticker-e, banner-e, carti de vizita, afige publicitare, flayer-e, editare de imagine si alte
activitati desfasurate de grupul de participanti din Portugalia la firma de publicitate Chapa5
din Barcelos: Deac Diana, Creanga Alexandra loana, Popa Oliviu Mihai, Tent Miruna —

Flavia, Dohan Elena Bianca, Bondoc Bianca Ionela, Luca Francesca Xia, Lascau Catalin

Viorel, Cornea Aurelia Alina
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» Realizare montaj video

o Anca Manolache, Bianca Faur, Miruna Ardelean -

https://www.youtube.com/watch?v=mR556IFJpDg

48



+ Afise publicitare cuprinzand activitdtile elevilor Scolii Secundare din Barcelos,

realizate cu ajutorul aplicatiilor Adobe Photoshop si Corel Draw
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Alunos da Escola Secundaria de
Barcelos em caminhada solidana

oA
g

* Bloguri despre Granada — Spania
o Diana Buta, Erika Nagy, Vanessa
Badinschi

http://storiesalongtheroad.tumblr.com

«

3
W s B Serininn o Lusitinis

rcefos na lideranga da Liga |
'S
f

Alunos da Escola Secundéria de
Barcelos em caminhada solidaria g -
| x NN .
. L ——
Mitos juntam alunos d i

-
Alunos da Academia do Rio
visitaram o Barcelos Popular

'gm .!psu.a—-.n.. %Y & Domiond x
Q%=

(<

storiesalongtheroad.tumbir.com
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o Dragos Rozsnyai, Razvan Hui, Robert

Ciuberea, Gabi Smeu

http://sarmalereci.tumblr.com

o Maria Muller, Denisa Josan

http://artdesigngranada.tumblr.com

[} sarmalereci.tumblr.com

€« C f [} sarmalereci.tumblr.com

https://artdesigngranadamep.wordpress.com/?ref=spelling

i t 15 Days Journey in Granada X lD'scwerGranada in Depth | x i ﬁ

Q| =

C f [ artdesigngranada.tumblr.com

© O O {Z==rryn

EIEEE o 0)

| 15 DAYS JOURNEY IN GRANADA |
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«1+ 15 Days Journey in Granada X Discover Granada in Depth = x

C f @ https://artdesigngranadamep.wordpress.col @ 57 =

DISCOVER GRANADA IN DEPTH

1 May 2005
4 May 2015 PROJECT 03: POSTCARD
KKK IN GRANADA?! FROM SPAIN

1 May 2015

PROJECT 02: 15 DAYS
JOURNEY IN GRANADA




(@) RObeI’t BeCheS, \Y lad GllgOI‘, <1+ |15 Days Journey in Granada x Y [T) Discover Granadaiin Depth | X J [* deepingranada.tumblr.co 41 x
3
C # [} deepingranada.tumblr.com

Bruno Téanase, Tavi Duma

http://deepingranada.tumblr.com

coering Granada

Granada is one of the pearls of Spain, most visited by tourists
from all the world. The long-time capital of Moorish Andalusia has
to offer the most important reminds of this epoch in Spanish history,

with the world-famous "Albambra” at the top of the list.

o Anca Manolache, Bianca Faur,

Miruna Ardelean

http://mepinfo.blogspot.com.es

++ 15 Days Journey in ( X Discover Granadain X Y || deepingranada.ti 41 x OGranada MEP intern: x

C # [} mepinfo.blogspot.com.es

o personalize ads and to analyze traffic. Information about your use of this site is shared with Google. By using this
site, you agree to its use of cookies. Learn More  Got it

Granada MEP internship

Blog Archive
The Alhambra

Alhambra is one of the most beautiful and known fourist atracion in Granada The name comes
from the red walls («qa'tat a-Hamra's means Red Caste)ktis located on op of the hill ak-
Sabika, on the left bank of the river Darro, o the west of the city of Granada and in front of the
neighbourhoods of the Albaicin and of the Alcazaba.
3 o

The Alhambra is located on a srategic point, with a view over the whole Gty and the meadow Useful information

(1a Vega), and this fact leads o believe that other buikdings were aiready on that sie before the

Musiims arrived. The complex is surmounded by ramparts and has an imegular shape. K fimits

wih the valley of the river Darro on its northern side. with the valley of al-Sabika on its southem

side and with the street Cuesta del Rey Chico on the easten side. The Cuesta del Rey Chico is

also the border between fhe neighbourhood of the Albaicin and the gardens of the Generalife,
located on fop of the Hil of e Sun (Cerro del Sol).

B Granada MEP internship

The first historical documents known aboutthe Alhambra date from the 9th century and they
refer i Sawwar ben Hamdun who, in the year 839, had o seek refuge in the Alcazaba, a
fortress, and had to repair it due o the Gl fights that were desiroying the Caliphate of
Cordoba, o which Granada then belonged. This sie subsequently started 1o be extended and
populated, although notyet as much as itwould be later on, because the Zir kings established
their residence on the hill of the Albaicin

The caste of the Alhambra was added o the city's area within the ramparts in the 9th century,
which implied that the caslle became a miiitary foriress with a view over the whole . In spite
of this, itwas not unl the armival of the first king of the Nasrid dynasty, Mohammed ben Al-
Hamar{Mohammed |, 1238-1273),in the 13th century, that the royal residence was
estabiished in the Alhambra. This event marked the beginning of the Alhambra’s most glorious
period.

Firstofall the old partof the Alcazaba was reinforced and the Watch Tower (Torre de la Vela)
and the Keep (Torre del Homenaje) were built Water was canalised from the river Darro,
warehouses and deposits were builtand the palace and the ramparts were staried. These o
elements were carried on by Mohammed i (1273-1302) and Mohammed i (1302-1308),
who apparently also bui public baths and fhe Mosque (Mezquita), on the site of which the
current Church of Saint Mary was later buitt

Yusuf 1(1333-1353) and Mohammed V (1353-1391) are responsible for most of fhe
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» Realizare brosuri, pliante, carti postale, alte materiale publicitare

o Diana Buta, Erika Nagy, Vanessa Badinschi

about the depths of pain pou
cant visit our online road diary.
storiesalongtheroad tumbly com

CGire Jrim an offering,my
Lady for there &5 no greater

tragedy than that of being
Hlind in Granad

2

CGive him an
offering,my lady,for there
is no greater tragedy
than that of” being blind
in CGrandda”

Contact organizatii partenere:
*  SPANIA - Granada
https://www.facebook.com/mep.europrojectsgranada?fref=
* PORTUGALIA - Barcelos
http://mobilityfriends.org/
* DEVA - Liceul de Arte “Sigismund Toduta”
http://artedeva.ro
e Agentia Nationala
http://www.anpcdefp.ro/anpcdefp.php?link=61
¢ CHAPA 5 Barcelos
https://www.facebook.com/ChapaSBARCELOS/timeline?ref=page internal
e DSI Spain
http://www.dsispain.es
* Red Global Assessores Informaticos, Spain
http://www.redglobalai.com
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